REGULAMIN
WILKOLASKIEJ LIGI FUTSALU WLF

§1 Organizator
Organizatorem Wilkotaskiej Ligi Futsalu, zwanej dalej WLF, jest:
1.1 Urzad Gminy Wilkotaz,
1.2 Szkota Podstawowa w Wilkotazie Pierwszym,
1.3 Gminna Komisja Rozwigzywania Problemow Alkoholowych.
Celem rozgrywek jest:
2.1 Propagowanie zdrowego trybu zycia w trzezwosci oraz przeciwdziatanie alkoholizmowi
I narkomani.
2.2 Popularyzacja halowej pitki noznej jako formy aktywnego spedzania wolnego czasu.
2.3 Rywalizacja w mys$l zasad fair — play.
2.4 Integracja Mieszkancow Gminy Wilkotaz.
Miejscem rozgrywania WLF jest hala sportowa w Wilkotazie Pierwszym.

§2 Terminarz
Rozgrywki WLF trwaja maksymalnie przez okres czterech miesigcy:
Rozpoczecie: I1-a potowa listopada,
Zakonczenie: I -a polowa marca nastgpnego roku kalendarzowego.
Pierwszym sezonem WLF bedzie sezon rozgrywkowy 2017/2018.
Terminarz oraz ostateczny system rozgrywek zostanie ustalony przez Organizatora.
Doktadne daty 1 godziny rozgrywania poszczegdlnych meczéw WLF beda publikowane
na stronie Urzedu Gminy Wilkotaz (Menu: O GMINIE - Sport WLF) oraz na fanpage’u

utworzonym na portalu spoteczno§ciowym.

§3 Uczestnictwo i zgloszenia
W rozgrywkach WLF moga uczestniczy¢ wytacznie druzyny amatorskie.
Jedna druzyna do rozgrywek moze zglosi¢ nie mniej niz 8 1 nie wigcej niz 12 zawodnikow,
ktérzy sa zameldowani na terenie Gminy Wilkotaz. Miejsce zameldowania poszczegdlnych
zawodnikow bedzie zweryfikowane przez pracownika Urzedu Gminy Wilkotaz.

Minimalny wiek uczestnika rozgrywek WLF wynosi 15 lat na dzien 15 listopada kazdego
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roku kalendarzowego poprzedzajacego start rozgrywek WLF.

Warunkiem koniecznym uczestnictwa w rozgrywkach WLF osoby niepetnoletniej jest

podpisanie przez prawnego opiekuna Oswiadczenia o zdolnosci do udziatu w rozgrywkach

WLF (osoba niepetnoletnia).

Zgloszenia nalezy dokona¢ poprzez uzupehienie Formularza zgloszeniowego do rozgrywek

WLF wraz z kompletem Oswiadczen o zdolnosci do udziatu w rozgrywkach WLF. Dokumenty

dostepne sa do pobrania w wersji elektronicznej na stronie internetowej Urzedu Gminy

Wilkotaz (Menu: O GMINIE - Sport -WLF) oraz w wersji papierowej w pokoju

nr 5 Urzgdu Gminy Wilkotaz lub w biurze hali sportowej w Wilkotazie Pierwszym.

Formularz zgloszeniowy do rozgrywek WLF wraz z kompletem Oswiadczen o zdolnosci do

udziatu w rozgrywkach WLF nalezy dostarczy¢ organizatorowi osobiscie, po dokonaniu

optaty wpisowej, nie pdzniej niz do 31 pazdziernika danego sezonu rozgrywkowego WLF.

W kadrze jednego zespolu moze znalez¢ si¢ nie wiecej niz 3 zawodnikow zgloszonych

w kadrze senioréw kluboéw sportowych wystepujacych w rozgrywkach ligowych

organizowanych przez PZPN w sezonie odpowiadajacym sezonowi rozgrywkowemu WLF.

Kazda zgloszona druzyna musi mie¢ w miar¢ mozliwosci jednolita gore (koszulke)

Meczowego Stroju sportowego.

W trakcie trwania sezonu rozgrywek ligowych WLF zawodnik moze reprezentowaé barwy

tylko jednej druzyny.

Przed przystapieniem do rozgrywek kazdy zawodnik wypetnia pisemne Oswiadczenie o

zdolnosci do udziatu w rozgrywkach WLF informujace migdzy innymi o:

10.1 Braku jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych, ktore uniemozliwiajg uczestnictwo
w rozgrywkach WLF,

10.2 Ponoszeniu pelnej odpowiedzialnosci za wszystkie doznane kontuzje 1 obrazenia ciata
podczas rozgrywek WLF,

10.3 Wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby rozgrywek WLF,

10.4 Zaakceptowaniu i przestrzeganiu regulaminu rozgrywek WLF oraz regulaminu hali
sportowe;j.

Oswiadczenia zostang dotaczone do Formularza zgloszeniowego do rozgrywek WLF.

Wypetnione przez wszystkich uczestnikow biorgcych udzial w rozgrywkach Oswiadczenia

o zdolnosci do rozgrywek WLF stanowia wraz z Formularzem zgtoszeniowym do rozgrywek

WLF podstawe zgloszenia. Brak Oswiadczenia o zdolnosci do rozgrywek WLF zawodnika

uniemozliwia zgloszenie go do rozgrywek WLF.
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§4 Kontynuacja ligi

1.  Rozgrywki WLF beda cyklicznie organizowane w kazdym roku w sezonie
jesienno — zimowym. Zgloszone do rozgrywek WLF zespoly powinny mie¢ state nazwy,
ktore beda funkcjonowatly na przestrzeni istnienia wielu sezondéw rozgrywkowych ligi WLF,
co umozliwi tworzenie historii tych rozgrywek.

2.  Zgloszenie do rozgrywek WLF w danym sezonie jest mozliwe jedynie na poczatku kazdego
sezonu, nie po6zniej niz do 31 pazdziernika.

3. W przypadku duzej liczby zgloszonych do kolejnego sezonu druzyn Organizator zastrzega
sobie mozliwos$¢ dostosowania systemu rozgrywek do sprawnego rozegrania WLF. W trakcie
zmieniania systemu rozgrywek pod uwage beda brane wyniki osiggane przez poszczegdlne

druzyny startujace w dotychczas rozegranych sezonach WLF.

§5 Zasady gry
1.  Czas gry, liczba zawodnikow.
Kazdy mecz trwa 30 minut — 2 polowy po 15 minut, przedzielone przerwag trwajaca
3 minuty.
Zespoty graja w sktadach 5 osobowych: 4 graczy w polu + bramkarz.
Minimalna liczba zawodnikéw jaka moze by¢ dopuszczona do meczu to 3 osoby.
W przypadku braku minimalnej liczby zawodnikéw sg¢dzia odgwizduje walkowera dla druzyny
przeciwnej.
Zawodnik nie moze mie¢ na sobie podczas gry niczego, co mogloby w jakikolwiek sposob zagrazaé
bezpieczenstwu innych zawodnikoéw. Jedynym dozwolonym rodzajem obuwia jest obuwie halowe z
jednolita jasng podeszwa. Inny rodzaj obuwia jest niedopuszczalny, a kontroli obuwia dokonuje
organizator.
2. Zmiany
2.1 Zespdt moze dokonaé nieograniczonej liczby zmian w trakcie kazdego meczu
(tzw. zmiany hokejowe).
2.2 Zmiany odbywaja si¢ w uprzednio przyjetej strefie bezposrednio przed tawka
rezerwowych danej druzyny.
2.3 Zmiana zawodnikdéw nastepuje zaré6wno kiedy pitka jest w grze jak i poza gra,
z zachowaniem nastepujacych warunkow:
a) zawodnik opuszczajacy boisko musi przekroczy¢ lini¢ boczng w obrebie strefy
zmian,
b) zawodnik wchodzacy na boisko musi uczyni¢ to rowniez w obrebie strefy zmian,

ale nie wczesniej niz zawodnik schodzacy,



C) jezeli zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidlowo to gra winna by¢ przerwana,
zawodnik wchodzacy zostaje napomniany z6ttg kartka (2 minuty kary), gr¢ wznawia
si¢ rzutem wolnym posrednim przyznawanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie

byta pitka w chwili przerwania gry

Wprowadzanie pilki do gry, stale fragmenty.

3.1

3.2

3.3

3.4
3.5

3.6
3.7

3.8

3.9
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3.11

3.12
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3.14
3.15

Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry tylko poprzez wyrzut r¢ka. Za przekroczenie tego
przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego.

Czas na wznowienie gry przez bramkarza wynosi 5 sekund. Po przekroczeniu tego
czasu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii pola karnego.

Druzyna w trakcie meczu moze wycofa¢ bramkarza. Zawodnik wchodzacy musi
posiada¢ inny kolor koszulki i obowigzuja go te same przepisy co schodzacego
bramkarza.

Rzut z autu wykonuje si¢ noga zza linii bocznej boiska.

Na wykonanie rzutu z autu i rzutu roznego zawodnik ma 5 sekund. Jesli czas zostanie
przekroczony w przypadku wykonywania rzutu roznego, druzynie przeciwnej
przyznany zostaje rzut wolny posredni z tuku pola roznego. Jezeli rzut z autu nie
zostanie wykonany w ciggu 5 sekund to wowczas zostaje on powtdrzony przez
zawodnika druzyny przeciwne;j.

Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

Pomiedzy pitkg a bramka nie moze si¢ znajdowaé zaden zawodnik, za wyjatkiem
bramkarza druzyny bronigce;j.

W momencie przyznania przedtuzonego rzutu karnego czas zostaje zatrzymany do
momentu wykonania na gwizdek sedziego.

Przy rzucie wolnym, rzucie roznym i rzucie z autu odlegto$¢ zawodnika bronigcego od
pitki wynosi 3 m.

Jezeli w momencie wykonywania rzutu wolnego, roznego irzutu z autu zawodnik
druzyny przeciwnej znajduje si¢ blizej pitki niz wymagana odleglo§¢ wowczas s¢dzia
napomina go z06tta kartkg oraz nakazuje powtorzenie statego fragmentu gry.

Do sedziego zawodow zwraca si¢ tylko kapitan zespotu.

Jezeli pitka uderzy w sufit, gre wznawia si¢ rzutem z autu przyznanym druzynie
przeciwnej

Rzut z autu wykonywany jest najblizej miejsca, gdzie pitka uderzyta w sufit

Rzut karny wykonuje si¢ z odlegltosci 7 m

Przepis o spalonym nie obowigzuje

Gra wslizgiem



4.1 Obowigzuje zakaz gry wslizgiem za wyjatkiem bramkarza w polu karnym pod
warunkiem ze nie gra lekkomyslnie i przy uzyciu nadmiernej sily. Interpretacja gry
wslizgiem: zawodnik atakuje pitke bedaca w posiadaniu przeciwnika (wslizg
odbierajacy).

4.2  Za przekroczenie tego przepisu zawodnik wykonujacy wslizg upomniany zostaje zottg
kartka (2 minuty kary), sedzia dyktuje rzut wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny
w przypadku przewinienia w polu bramkowym.

4.3 Nie jest uwazane za wslizg zagranie gdy zawodnik ,,przecina tylko tor lotu pitki”.

Przerwy w meczu

5.1 Druzyna ma prawo do wzi¢cia 1 — minutowej przerwy podczas kazdej potowy meczu,
przerwa taka moze by¢ udzielona w momencie gdy druzyna ubiegajaca si¢ o nig jest
w posiadaniu pitki (rzut z autu, rzut wolny, rzut rozny, aut bramkowy, utrata bramki).

5.2 W trakcie trwania przerwy czas gry jest zatrzymany

5.3 Czas gry nie jest zatrzymywany w trakcie trwania gry miedzy innymi przy
wykonywaniu rzutu z autu, rzutu wolnego, rzutu roznego lub autu bramkowego.

Walkower

6.1 Zawody nalezy zweryfikowa¢ jako walkower (3-0) na niekorzy$¢ druzyny:

a) Ktora, nie stawi si¢ do zawodow w czasie 10 minut od ustalonej godziny spotkania,
b) Ktora przed zakonczeniem meczu zejdzie z boiska,

€) W ktorej w meczu wezmie udzial nie zgtoszony do rozgrywek zawodnik,

d) Ktorej liczba graczy begdzie mniejsza niz 3.

6.2 W przypadku uzyskania korzystniejszego wyniku niz walkower, utrzymuje si¢ ilos$¢
bramek strzelonych przez zesp6t zwycigski natomiast anuluje si¢ bramki strzelone przez
druzyne, ktéra przegrywa walkowerem.

6.3 Trzy walkowery powoduja wykluczenie druzyny z rozgrywek w danym sezonie WLF.

6.4 W przypadku wykluczenia z rozgrywek WLF druzyny, ktéra nie rozegrala 50%
wszystkich przewidzianych do rozegrania przez nig spotkan, wyniki dotychczas
rozegranych meczow zostaja anulowane. Natomiast w przypadku kiedy druzyna
rozegrata co najmniej 50% wszystkich przewidzianych do rozegrania przez nig meczow,
w kolejnych spotkaniach przyznawane sg walkowery dla druzyny przeciwne;.

Kary indywidualne

7.1 Sedzia moze ukara¢ zawodnika z6itag (2 minuty kary) lub czerwong kartkg — rowniez
bedaca konsekwencjg drugiej zottej kartki (5 minuty kary).

7.2 W sytuacji, gdy zotta kartkg ukarany zostanie bramkarz, kar¢ czasowa moze za niego

odby¢ inny zawodnik z pola. Jezeli otrzyma czerwong kartke schodzi z boiska, a w



bramce zastepuje go drugi bramkarz lub zawodnik z pola.

7.3 Zawodnik ukarany czerwong kartka bedaca réwniez konsekwencja drugiej zoltej jest
catkowicie wykluczony z gry w danym spotkaniu oraz zostaje odsunigty od gry
w kolejnym meczu.

7.4 Druzyna grajaca w ostabieniu, majgca na boisku mniejsza liczbe graczy niz przeciwnik,
moze zosta¢ uzupeliona o jednego zawodnika po stracie bramki (nie dotyczy
czerwonej kartki ).

7.5 Za niesportowe zachowanie np. obrazliwe gesty i stowa zawodnik moze zostaé¢ ukarany
2 minutowg karg odsunigcia od gry (zotta kartka), badz catkowicie wykluczony zgry
(czerwona kartka).

§6 Punktacja i klasyfikacja
Za zwycigstwo zespot otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za przegrang 0 pkt.
Mistrzem WLF zostaje zespol, ktory uzyska najwickszg liczbe punktow.
W przypadku takiej samej liczby punktéw o kolejnosci w tabeli koncowej decyduja kolejno:
3.1 Liczba zdobytych punktow w meczach pomigdzy zainteresowanymi zespotami.
3.2 Korzystniejsza réznica pomi¢dzy zdobytymi i utraconymi bramkami w meczach mi¢edzy
zainteresowanymi zespotami.
3.3 Korzystniejsza rdznica bramek we wszystkich meczach.
3.4 Wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach WLF.
W przypadku wigcej niz dwoch zespotow z taka sama liczbg punktow o kolejnosci w tabeli
koncowej decyduje ,,mala tabela” stworzona miedzy zainteresowanymi zespotami.
W trakcie trwania sezonu o miejscu druzyny w tabeli decyduja w kolejnosci:
5.1 Liczba zdobytych punktow,
5.2 Roznica migdzy bramkami strzelonymi a straconymi,

5.3 Wigksza liczba strzelonych bramek.

§7 Nagrody
Pamiagtkowe puchary oraz medale za zaj¢cie 1, 11 1 11 miejsca.
Statuetki indywidualne dla najlepszego strzelca oraz bramkarza.

Dyplomy dla wszystkich druzyn.

§8 Wpisowe



Wraz z przekazaniem formularza zgloszeniowego do Organizatora obowigzkowe jest
optacenie oplaty wpisowej w kwocie 200 zt.

Optate wpisowa nalezy wptaci¢ na rachunek bankowy nr .................... prowadzony przez
Bank Spoétdzielczy Ziemi Krasnickiej najpozniej w dniu zgloszenia druzyny do rozgrywek
WLF.

Optata wpisowa bedzie przeznaczona na pokrycie kosztow zwigzanych z zabezpieczeniem

obstugi s¢dziowskiej rozgrywek WLEF, .

§9 Postanowienia koncowe
Zawodnicy biora udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialno$¢. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za ewentualne wypadki powstale w trakcie rozgrywek.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udzial w rozgrywkach WLF o0sob
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkéw przed, po i w czasie
rozgrywania meczow.
Kazdy zawodnik, ktory bedzie grat w WLF powinien ubezpieczy¢ si¢ od NNW, organizator
nie jest odpowiedzialny za osoby nieubezpieczone.
Wskazane jest, aby osoby bioragce udziat w rozgrywkach WLF poddaty si¢ wczesdniej
badaniom lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia.
Wszystkich uczestnikéw WLF obowiagzuje przestrzeganie Regulaminu hali sportowe;.
Za niesportowe zachowanie zawodnikéw oraz osob odpowiedzialnych odpowiada cata
druzyna. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia danej druzyny z rozgrywek bez
zwrotu kwoty wpisowego, ani jego czesci.
W sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w regulaminie Organizator zastrzega
sobie prawo do wlasnej interpretacji zaistnialego zdarzenia, wlacznie ze zmiang niniejszego
regulaminu.
Obowigzujace zalaczniki:
1) Formularz zgloszeniowy do rozgrywek WLF,
2) Oswiadczenie o zdolno$ci do udzialu w rozgrywkach WLF,

3) Oswiadczenie o zdolnos$ci do udziatu w rozgrywkach WLF (osoba niepetnoletnia).



